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UN'SISTEMA EDUCATIVO
INNOVADOR Y DE CALIDAD &

- Ofrecemos un modelo educativo innovador

y las ninas, desarrollando y potenciando sus 1

aprovechando al maximo las posibilidades de los nw
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El cerebro tiene plasticidad, es moldeable.

El aprendizaje es dinamico, no lineal e
interconectado. La clave del aprendizaje ya no es
la transmision de informacion, sino la estimulacion
sensorial, emocinal y cognitiva. Segun Gardner
tenemos multiples inteligencias, no sélo una.

Asi habla de nueve inteligencias: linguistica, -
l6gico-matematica, espacial, musical, corporal-

cinética, intrapersonal, interpersonal, naturalista y

existencial. Nuestra opcién, desde este modelo,

es situar a la inteligencia emocional y espiritual

como foco de nuestro proyecto y de las demas

inteligencias.

Caminamos hacia la personalizacion del
aprendizaje donde cada alumno/a elija
distintas vias educativas, adaptadas a sus
inteligencias.




PROYECTOS
INTERDISCIPLINARES

PENSAMIENTO
CRITICO Y PBL

(Aprendizaje Basado
en Problemas)

Ensefiamos a pensar para lograr un
alumnado auténomo, que adquiera
destrezas de pensamiento para
resolver problemas y tomar decisiones.
Apostamos por:

APRENDIZAJE COOPERATIVO

PROYECTOS
INTERDISCIPLINARES:
aprendemos competencias desde
proyectos de investigacion que
afectan a distintas materias.

aula.
> PBL (aprendizaje basado

Este modelo focaliza el aprendizaje en el grupo, no
solo en el individuo. Supone un ejercicio proactivo
constante y el alumnado no se pierde en la masa del

en problemas): el equipo de
educadores disefia un problema
abierto, que el alumnado debe
investigar.

PENSAMIENTO CRITICO:
entrenamos las destrezas de
pensamiento.

La participacion ronda el 90% viéndose reducido
el papel instructor del educador.

Se modifica la arquitectura espacial del aula, desde
el modelo en filas a mesas en pequefios grupos.
Mejora el rendimiento y la motivacion, desarrollando
el sentido de la responsabilidad social, la capacidad
de cooperacion y las habilidades sociales.
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ESTIMULACION
TEMPRANA

G*Doman, creador del modelo
Estimulacion Temprana, parte de la premisa
de que las redes neurolégicas del cerebro se

forman desde los 0 anos hasta los 6 anos.

La etapa Infantil se convierte en la mas importante en
el desarrollo del nifio y la nifia.

El modelo propone trabajar con “bits” de
inteligencia, asf como el Programa de Desarrollo
Basico (motricidad, arrastre, gateo...) para generar

conexiones neuronales, sobre las que se asentaran
aprendizajes posteriores.
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" CONECTA
CON TODO
LO QUE
PASA EN EL
COLEGIO

HACIENDO SOCIAL MEDIA
APRENDIZAJE [NESSS -
ivimos en un mundo globalizado donde las redes

Sl G N | Fl CATIVO sociales se han convertido en la mayor herramienta

de comunicacion, informacion, generacion de ideas,
aprendizaje, pertenencia y movilizacion social e

% ideoldgica.
os partir de lo que los nifios y Los recursos tecnologicos y las herramientas
nas son y tienen adquirido, de sus informaticas que conforman nuestro ecosistema digital
nciales y capacidades. tienen un enfoque claramente inclusivo, participativo,

de autoconstruccion y colaboracion en el
aprendizaje, no solo para nuestro alumnado, sino para
cada miembro de nuestra comunidad educativa.

Es por ello fundamental, que
conozcamos a nuestro alumnado
y que nuestra transmision parta de

ese conocimiento. La escuela de la Partiendo de sphiral como eje central de la
abstraccion solo ensefia a superar comunicacion y la socializacion, una red social
. exémen.es. corporativa; educativa y segura, llegamos a Google
c MOS QUE LA MEJOR FORMA gggg (:::r Ecc::)l:‘(q:atu?n como (e;spacllo .nfatural pgra
IMILAR CONOCIMIENTOS ar, partir y acceder a la informacion
necesaria dentro y fuera de las aulas.
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PROGRAMAS
YI PROYECTOS

3 Una bue
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> PROYECTO ..

PLURILINGUE

Nuestra meta es que el alumnado
logre un perfil multicompetente
plurilingtie, es decir, la manifestacion
total de sus potencialidades a través
de las lenguas como vehiculo de
comunicacion en un mundo global.
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Elementos Claves:

Only english

Oportunidades
de comunicacion

Estrategias diversas
para habilidades distintas

Daily Routine
Pronunciation Lab

Home Schooling

Adquirir una segunda, tercera o
cuarta lengua, no es lo mismo
que recibir instruccion sobre esa
lengua. Solo introduciéndolo

en las rutinas diarias, para
aprender otras cosas puede ser
significativa.



> ESTIMULACION
TEMPRANA

La Estimulacion temprana en Educacion
Infantil pretende que el cerebro se prepare
para aprender mas y para prevenir
dificultades en aprendizajes futuros.

La exposicion a estimulos, tiene como

fin aumentar las conexiones entre las
neuronas, no aprender contenidos.

Para ello se llevan a cabo estos programas:

(o]
Programa de
desarrollo basico

Estimulacion visual

Estimulaciéon musical

z

Conocimiento
enciclopédico

Programa de lectura

Programa matematico
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> PSICOMOTRICIDAD

A través del juego espontaneo y su
expresividad el nifio y la nifia nos dice como
esta y como establece las relaciones con
el espacio, con el tiempo, con los objetos,
con las personas y con su propio cuerpo.

La observacién de estos parametros
permiten conaocer-el nivel de maduracion del
nifio y la-nifia en sus facetas motriz, afectiva
y_cognitiva, asi como los bloqueos, fijaciones
y alteraciones de las mismas que impiden
el'desarrollo armonioso de su personalidad,
para poder detectar y atender a las posibles
dificultades que presenten.

La Practica Psicomotriz
Aucouturier que se lleva a
cabo en Educacion Infantil es
una intervencion centrada sobre
la globalidad del nifio y la nifia a
partir de la comprension de su
expresividad motriz.




> PROGRAMA
TXANDAKA

El programa de Estimulacion del
Lenguaje Oral, TXANDAKA tiene como
finalidad el desarrollo del lenguaje y la
prevencion de dificultades, reforzando las
habilidades y aptitudes que se trabajan
desde las tres dimensiones del lenguaje
(uso, forma y contenido).

En las aulas de 3 y 4 anos las actividades
se dividen en 3 areas:

HABILIDADES @

PRELINGUISTICAS
(Memoria, atencion,
discriminacion

auditiva..)
MOTRICIDAD BUCOFACIAL
. (articulacion)
EXPRESION_
Y COMPRENSION

En las aulas de 5 afios

el trabajo esta dirigido hacia

la adquisicion de la conciencia fonolégica
y el aprendizaje de la lectoescritura.

> ATENCION

A ALUMNADO
CON NECESIDADES
DE APRENDIZAJE

El Departamento de Orientacién en
consonancia con el Proyecto Educativo
Institucional, entiende la inclusién como
garantia de igualdad de oportunidades de
todos los alumnos y la reduccion al maximo
de las dificultades que en todo proceso
educativo aparecen.

Esto nos lleva a entender que el cambio y la innovacion
en la escuela tiene que venir por unos cambios
metodolégicos que permitan atender adecuadamente
a toda la diversidad del alumnado, sea ésta de tipo
intelectual, social, familiar, etc.

El Departamento de Orientacion y sus
especialistas creemos en este nuevo modelo de
escuela, que posibilita aulas mas flexibles, donde todos
los alumnos tienen cabida y los refuerzos especificos y
extraordinarios son cada vez mas minoritarios.




> MATEMATICAS
INNOVADORAS

EMAT y ONMAT: dos proyectos
innovadores para aprender los
diferentes conceptos matematicos
adaptados a cada edad, siempre a partir
de la manipulacion, la observacion, la
experimentacion y el juego.

Una metodologia cuyo objetivo es hacer
protagonista al alumno/a de su propio
aprendizaje a traveés de la gestion de sus
recursos y diversidad de actividades.

A

Educacion Secundaria

El objetivo es que los nifios/as poco a poco pasen
del pensamiento concreto al pensamiento abstracto
y de esta manera se favorece que todos vivan con
normalidad las experiencias matematicas.

HISTORIAS PARA PENSAR. El principal objetivo es
desarrollar el sentido com(n para solucionar situaciones
cotidianas de forma creativa. Las historias contienen
sorpresas en las que no siempre es aplicable la rutina
aritmética sino que se deben buscar otras soluciones.

Con los CUBOS NUMERICOS se trabaja el calculo
mental y se pueden hacer muchas préacticas de aritmética
tradicional. Ademas, ofrecen la oportunidad de identificar
y resolver problemas.

Con los MATIJUEGOS, que son divertidos juegos

| de mesa, se proporciona la oportunidad de practicar

| habilidades matematicas y de afianzar los aprendizajes
adquiridos mediante el trabajo cooperativo.

En MI DIARIO DE MATEMATICAS, el alumnado

puede dejar datos, ideas, reflexiones, estrategias que
han utilizado para jugar o los éxitos y fracasos de sus
experiencias matematicas.

El objetivo principal es fomentar.la motivacion y la
adquisicion del pensamiento matematico y pone la
tecnologia al servicio de la pedagogia para facilitar
tanto el aprendizaje del alumno como la tarea
docente.

AUTONOMIA DEL ALUMNO: ONMAT guia al alumno
para que él mismo decida como quiere abordar el
aprendizaje de las matematicas, como quiere planificarse
y el ritmo que desea seguir en las diferentes actividades.

INNOVACION PEDAGOGICA: ONMAT est4 creado a
partir de una précticas de innovacion pedagoégica que
desarrollan el pensamiento critico: Pbl, mapas mentales,
estrategias y rutinas de pensamiento... Todo ello permite
interiorizar el pensamiento matematico y la capacidad
de formular, emplear e interpretar las matematicas en

n diferentes contextos.
T LUDIFICACION: La ludificacion en el aprendizaje consiste

en la incorporacion de elementos y dindmicas propias del

juego en entornos de aprendizaje. En ONMAT el juego |

permite potenciar la motivacion, promueve el esfuerzo y |

refuerza y fomenta el espiritu de equipo. ! |
- |



g > BACHILLERATO

POR ALUMNO ESTADOUNIDENSE DUAL

Para potenciar el plurilingtiismo, Madre
de Dios lkastetxea ha firmado un convenio
con “Academica Corporation”.

Desde 1° de ESO cada
alumno cuenta con su
propio ordenador. En

:Bachil_lg_rlaéogl dalutmnado tiene Una institucion escolar y educativa

ago& dl ! ?BYO% raBe_r qu Estadounidense que cuenta con mas de 150
oraenaador (Bring Your ‘ colegios en Estados Unidos.

Own Device).

Gracias a este programa, el alumnado que

lo desee, durante sus dos ultimos afos de
Educacion Secundaria (3° y 4° ESO) y sus
dos afos de Bachillerato estara matriculado
en nuestro colegio y simultdneamente en un
High School en los EE.UU., cursando ambos
estudios al mismo tiempo.

Estamos convencidos
de que todo nino, en
el momento de nacer,
posee una mtellgencla

ACADEMICA

[)otenmal superior a_=
a que jamas utilizo
Leonardo da Vingi.

Glenn Doman 4
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» PROYECTO
LEBAB

La interioridad tiene que ver con el
reconocimiento personal, con el descubrimiento
del ser mas intimo y con el vivir la relacion con
todo el entorno.

El proyecto Lebab pone a disposicion de
nuestros ninos y nifias instrumentos y técnicas
que les ayuda a conseguir un desarrollo
armonico de su persona.

Nuestra identidad cristiana se enriquece de
la interioridad para favorecer el desarrollo de la
Inteligencia Espiritual.

Por medio del cultivo de la interioridad
ofrecemos a los nifos y ninas la
posibilidad de mirarse hacia dentro,
“de ser” y “de crecer” como persona
en lo profundo de uno mismo.

La formacion del pensamiento cientifico
es un requisito indispensable en el mundo
contemporaneo en el que vivimos.

El ajedrez relne una serie de caracteristicas que
favorecen el ejercicio y desarrollo de las aptitudes
mentales: concentracion de la atencion, memoria
(asociativa, cognitiva, selectiva, visual), abstraccion,
razonamiento, coordinacion, planificacion...

El ajedrez ademas de tener como finalidad el arte de
pensar también cultiva valores personales como el
desarrollo la capacidad de superacion, la tolerancia a
la frustracion y la motivacion intrinseca.

De una forma ladica
adquirimos destrezas _

y competencias M
e

para el aprendizaje.




INNOVAMOS
EN T0DOS LOS
SENTIDOS
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KRISTAU ESKOLA

C/ Etxepare, 20 - 48015 San Inazio - Bilbao
Solicitud de informacién | 94 475 99 83
secretaria@madredediosbilbao.es

MAS INFORMACION Y FOLLETO AMPLIADO EN:
www.madredediosikastetxea.com

&

Abrimos sus 0jos, su mente....
con una educacion innovadora

y plurilingtie que desarrollay

potencia sus multiples : ,
habilidades y capacidades,
gue personaliza su aprendizaje,
que piensa en su futuro...

+ FiMLAs + VENTEIAS

RECOMIENDANOS Y BENEFICIATE
DE VENTAJAS EN TU MATRICULA

* Condiciones exclusivas si nos recomiendas entre tus
familiares y amigos/as y éstos/as realizan la matricula.



