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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Y ROBOTICA

TRABATANDO PENSAMIENTO
ESTE CURSO COMPUTACIONAL EN
20-21 EDUCACION INFANTIL

;COMENZAMOS!

EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL ES LA
HABILIDAD DE PENSAMIENTO HUMANO QUE USA
ENFOQUES ANALITICOS Y ALGORITMICOS PARA
FORMULAR, ANALIZAR Y RESOLVER PROBLEMAS.

LOS PRINCIPIOS BASICOS DEL PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL SON:

e DESCOMPOSICION DE UN PROBLEMA EN FASES MAS PEQUENAS

e RECONOCIMIENTO DE PATRONES REPETITIVOS

e ABSTRACCION DE INFORMACION IRRELEVANTE AL PROBLEMA PROPUESTO
e ALGORITMOS PRESENTADOS PARA LA RESOLUCION DEL PROBLEMA
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LA FORMA LUDICA DE ABORDARLO EN EDUCACION INFANTIL, ES A TRAVES
DE DIFERENTES TIPOS DE ROBOTS QUE NOS AYUDAN A INTRODUCIR EL
PENSAMIENTO ALGORITMICO(SECUENCIA DE INSTRUCCIONES QUE SE

SUCEDEN UNAS DETRAS DE OTRAS PARA CONSEGUIR UN OBJETIVO FINAL).

EN MADRE DE DIOS IKASTETXEA HEMOS ELEGIDO EL BLUE BOT

EL PROCESO ES LA CLAVE YA QUE PERMITE:
IDENTIFICAR Y ENTENDER EL PROBLEMA.
CONSIDERAR, REFLEXIONAR Y DEFINIR CUALES SON LAS SOLUCIONES
EFECTIVAS.
APLICAR UNA METODOLOGIA Y PROBARLA.
PODER MODIFICAR Y EJECUTAR NUEVAMENTE SOLUCIONES.

A TRAVES DE
DIFERENTES TABLEROS
REALES O
VIRTUALES(IPAD)
CREAREMOS
ITINERARIOS QUE NOS
CONDUCIRAN A LA
RESOLUCION DEL
PROBLEMA PLANTEADO.
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"LAS HERRAMIENTAS DIGITALES DE HOY PUEDEN AYUDARLES A
RESOLVER LOS PROBLEMAS DEL MANANA"




